
 

ชื่อฐานกิจกรรม  Coding for Fun 

ตารางเวลา 
วัน/เดือน/ปี เวลา Link Google meet 

18 ส.ค. 2564 13.00-14.30 

 
 14.30-16.00 

 
19 ส.ค. 2564 09.00-10.30 

 
 10.30-12.00 

 
 13.00-14.30 

 
 14.30-16.00 

 
 
 
 
 



รายละเอียดกิจกรรมฐานเรียนรู้ 

 
- ท ำควำมรู้จักกับโปรแกรม Scratch 

 
 
- กำรใช้งำนโปรแกรม Scratch ออนไลน์ https://scratch.mit.edu/ 

 

   
 
 
 
 
 
 
 

https://scratch.mit.edu/


- ส่วนประกอบของโปรแกรม Scratch 

 
- กำรเพ่ิมตัวละคร 

 
- กำรก ำหนดรำยละเอียดตัวละคร 

 
- กลุ่มบล็อกค ำสั่ง 

 
 
 
 
 
 



- กิจกรรมที่ 1 เริ่มต้นเขียนโปรแกรม Scratch 

  

 
- กิจกรรมที่ 2 เกมลิงกินกล้วย 

  
- กำรสร้ำงตัวแปร 

 
- กำรรับค่ำจำกตัวแปร 

 
 
 
 



- กิจกรรมที่ 3 ค ำนวณหำพ้ืนที่วงกลม 

  
 

1. องค์ความรู้ที่ได้รับ 

ได้ทักษะกำรเขียนโปรแกรมคอมพิเตอร์เบื้องต้นด้วยโปรแกรม Scratch และสำมำรถน ำควำมรู้ไป
ประยุกตใ์ช้ในกำรเขียนโปรแกรมและสร้ำงเกมอย่ำงง่ำยได้ 


